Vergnigliche Schweizerreise auf dem Stubentisch: «Usgréachnet Blinzen».

Wo liegt Blinzen? In Mostindien oder im Schwarzbubenland? Das Kartenspiel «Usgrachnet Binzen» soll
die Lust an der Schweizer Geografie wecken — bei Lehrern und Schiilern, Touristen und Schweizern,
einfach bei allen, die ihre Geografiekenntnisse auf spielerische Weise aufpolieren mdchten. Im Spiel gilt
es Stiddte und Sehenswiirdigkeiten den richtigen Orten zuzuordnen. Wer mit Kindern spielt, sortiert
schwere Karten mit unbekannteren Orten aus. Nebenbei lernt der Spieler auf der Schweizerreise am
Stubentisch nicht nur, wo Biinzen liegt — ein Nachbardorf von Bremgarten im Aargau —, sondern auch,
dass Géachlingen 760 Einwohner hat, und La Tour-de-Peilz ein Spielzeugmuseum. Mit Bluff und Gliick
haben selbst Geografie-Banausen eine Gewinnchance.

Das Spiel wurde vom deutschen Verlag Huch & Friends entwickelt. Carletto hat das Spiel
eingeschweizert und in alle vier Landessprachen tibersetzt. mgt«Usgridchnet Biinzen» ist im Fachhandel
und bei den Grossverteilern erhiltlich. Das Spiel fiir 2 bis 6 Spieler ab 10 Jahren dauert rund 20 Min. Es

kostet 25 Franken
Quelle: http://www.espace.ch/artikel 272480.html

Testbericht von www.ch-info.ch : Usgrachnet Binzen

Wir haben das Spiel mit verschiedenen Personen und Altergruppen getestet und finden es ausgezei chnet.
Es bietet Kindern und Erwachsenen, aber auch Feriengéasten die Gelegenheit die Schweizer Geografie
spielerisch kennen zu lernen.

Der Reiz des Spieles besteht darin, dass nebst den grossen Orten auch lustigen Ortsnamen, ganz kleiner
Dorfer, vorkommen wie eben Blinzen. Hier wird geraten, wo es liegt, nordlicher oder dstlicher? Auch
Geografie Anféngerlnnen haben dann eine Gewinnchance!

Gleichzeitig lernt man die Kantone, Ihre Lage und die Kantonsabkirzungen ganz nebenbei, spielerisch.
Also genau das, was die Kinder in den meisten Kantonen in der 5.& . Klasse sonst miihsam auswendig
lernen missen!

Testergebnis: Preis/ Leistung ausgezeichnet, unbedingt anschaffen, aber auch
Zusatzerlauterungen und Karten auf www.ch-info.ch herunterladen!

Achtung: Tippsfur Lehrkréfte und Eltern zum Geografie Unterricht:

Das Spidl lasst sich zudem wunderbar auch in mehreren Varianten spielen im Gruppen- oder
Werkstatt Unterricht:

Variante 1: Ortschaften, Kantone, Lage lernen

In der Packung ist keine Karte der Schweiz enthalten. Wenn Sie eine CH Karte haben,

decken Sie mit Haftzetteln digenigen Orte ab, die die Kinder kbénnen mussen. Nun sortieren Sie alle
Kértli heraus und spielen es so, dass jeder der Reihe nach drankommt und eine Karte/Ortschaft auf den
richtigen Zettel/Ort legen muss. Dabei sagt man: Chur liegt im Kanton Graubiinden, Abkurzung GR.
Wer dls erster falsch sagt, bekommt die Karte, wenn sie tétsachlich am falschen Ort liegt. Wenn Sie
richtig liegt, bekommt sie der/die legende Spielerin .

Auf www.ch-info.ch finden Sie den Link Spiel Schweizer Geogr afie..., um 2 Schweizerkarten fiir das
Spiel zu drucken. (eine mit Kantonswappen und Kantonsbezeichnung am richtigen Ort fiir die ersten
Spieltage und eine leere CH-Karte nur mit den Kantonsumrissen. (Stufe 2, wenn Lage der Kanton
bekannt.)

Mit diesen 2 Schweizer- Karten (eine mit Wappen und Kantonsbeschriftungen eine ohne) und der
Spielanleitungen auf www-ch-info.ch ldsst sich das Spiel mit der ganzen Familie sofort spielen. Kinder
tasten sich so langsam an die Vollversion versiedenen Spielvarianten heran und lernen ganz neben bei
das was sie iiber die Ch wissen miissen.

Variante 2, auch im Zug spielbar

Jeder muss zur Ortschaft den Kanton oder Einwohnerzahl, Grdsse und/oder Hohe raten, wer am nachsten
ist bekommt die Karte oder je einen Punkt!

Variante 3 Gruppen/Klassenwettkampf

Laden Sie die Kopiervorlage herunter und schon beginnt das grosse Rate/Wissensspiel...

Jeder tragt seinen Tipp ein, die Losungen werden bekannt gegeben, wer die Kantosabkiirzung und die
Ortschaft hat bekommt je einen Punkt, wer am néchsten geschétzt hat je auch einen!
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